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伽利略时空结构包含三个要素. 第一个要素叫宇宙, 这是一个四维实仿射空间 A4, 由于是四维仿射空
间, 因此四维宇宙并无原点, 我们也无法用四元实数组来描述宇宙中的点. 但是宇宙的全体平移本身可以
形成一个四维线性空间 R4, 比如, 宇宙不平移, 对应着四维线性空间 R4 中的零向量.A4 的全体平移 R4

到 R 的线性映射 t 叫做时间. 设线性映射 t 不是零映射, 由于线性映射 t 是从四维线性空间 R4 到一维
线性空间 R 的非零线性映射, 因此根据线性代数中的秩零定理 1,R4 在 t 的作用下, 有三个维度将会隐
藏, 而剩下一个维度是时间轴. 这样的定义, 导致时间轴上的每一个实数, 都对应着唯一的一个三维仿射空
间 A3 的全体平移形成的集合 R3.
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